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Précautions
« Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation®. Ne l'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez l'endommager.
« Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® comr ialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur des versions
étrangéres de la PlayStation®. « Lisez soigr \t le manuel de la PlayStation® pour savoir comment ['utiliser. * Lorsque vous insérez

ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut, * Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité.

« N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la
Juminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télé-
vision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours dutilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I'épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience & la vue,
notamment, de certains types de st i i fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d’explosions. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de
telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d’étre par-
ticulierement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie llicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

©2001 INFOGRAMES. LOONEY TUNES, characters, names and all related indicia are trademarks of Warmer Bros. © 2001. Al rights reserved. For home use only.
Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable ission, public istri or extraction of this
product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published and developed by INFOGRAMES.
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ALLONS VOLER DES MOUTONS !
Bienvenve dans le monde lainevx de on nouveauv jev Une faim de Lovp !

www.oldiesrising.com

. Tu es Ralph, Voleur processionnel de movfons, ef $v es I'invite dv jev
televise imbre de Dakky Duck pour Caire Ce que {u preteres le plus
av monde Voler des movtons !

Seis 3 |3 havfevr de Ce defi et v seras submerdge de prix - sans

compfer que fous Ces movfons fe ravitailleront en Coteletfes

d’agneav pendau-f des annees. EChove ef {v serviras de punching-ball
% ~ @Sam, Ce Chien de berger au poil herisse.

Mon{re-{oi ruse, deplace-{oi a pas de lovp
ef reste vigilant. Sam est aux agvets et
ces movtons ont I'air doux Comme des
aqneavx, dodus ef pas fres cufes alors,
| Veux-1u fenter fa chance ¢

Chiche !
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PRESENTATION DES PERSONNAGES

Une Faim de Lovp est $rucc de personnages arkelus. La plupart d'enfre evx fe
sont Camiliers et fe permef{ront d'accomplir +a mission, Faisons Cependant les

pr senfations pour les novices,

e=Ralph

Tu vas devoir vtiliser tovfe fon ingeniosite pour aider Ralph a voler ous les mov-
fons, car cela Cait des annees qU'il fente sa chance ef il Cinit invariablement par

aller s’ecraser sur le poing de Sam. TovfeCois, Cettfe ulfime
tentative Connaitra pevt-efre une Cin " hevrevse ' @
[l est le cousin de cef qu{re celebre loser, \Iul coy°1\€

ef fouf comme 1i, il n'abandonne j Jama:s“

(I 3 une Erange d'enker ef depuis sa plus fendré'me, personne n'a jawais pv

" enfrapercevoir ses yevx. Cependant, il s'arrange tovjours d'vne €acon ov d'vne qufre

pour reperer Ralph avant qu'il ne s'empare de I'vn de ses mouons, Deconfracte,
calme et maifre de lvi, il veille immobile sur son froupeau lainevx avec fous ses

raitre quand il est en service. Ralph Va donc devoir £aire appel a $ovfes
" ses qualites de loup pour met{re le grappin sur le froupeau entier /

%sens en alerte. ll n'imagine pas un instant qQU'Un de ses movtons puisse dispa-

WO FUISLISIIP[O MMM
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e=Les mevfens
.. lIs sonf 3nan3nan, betas, et legerement abrutis. Confents de brovfer
% w  del'herbe a longuevr de journee sous I’ il vigilant de
Sam, ils ne Covrraient meme pas s'ils Voyaient Ralph
nifh  Sapprocher d'evx salivant de €aim. En realife, ils ne
hesrgd Voient pas plus loin que Je bovt de leur museav. Ainsi, si
.. © 1v Cherches a les levrrer pour les eloigner de levrs compa-
gnons lainevx, {v pevx essayer de Caire appel a levr sens de

I'Moraf E{ rappelle-toi, ils sonf egalement fres Criands de bonnes salades.

DEMARRER LE JEU
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- Installe $a Console en svivant les instructions indiquees dans le manvel d'insfructions,

- Veritie que |a Console est eteinfe avant d'inserer ov de retiver un DISQUE.

- ouvre le couvercle dv compartiment a disque.

- Insere Je DISQUE "Une Faim de Lovp Looney Tunes' ef referme Je couvercle dv
compartiment a disque.

- Insere {a MEMORY CARD (cCar{e Memoire) dans la Cenfe pour MEMORY CARD
(carte Mewmpire) N, si {0 souhaifes felecharger une partie sauvegardee ov
sauvegarder une nouvelle partie,

- Assure—toi que v as assez de blocs libres sur {a MEMoRY CARD

(carfe Memoire) avan{ de Commencer le jev.

= Une Faim de Loup Looney Tunes necessite un bloc libre pour la sauvegarde.

- Branche une Manet-te sur le porf de Manet+e N 1 ef allume la console

en appuyanf sur le bouton PoWER (d'alimentadtion). d
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e=Afteition /
Il est deconseille d'inserer ov de retirer tov{ peripherique ov MEMoRY CARD
(car{e Memoire) une Cois que 1a Console est allumee.

COMMANDES 5 i
& commander / Utiliser / Por{er
Toucke L2 ToucieR2 @ savt / Dovble savt

Toucke Lt Toucsie Rt @ Vue inferne
Toucke Lt
Inventaire

Toucke Ri:
Marcher a pas de lovp

Touckhe L2:
Tourner Ja camera a Jauche

Toucke R2:
Tourner la camera a droife

Touckie SELECT (de selection):
Ecran Invendaire

Touckie START (de mise en marche):
Menv Pause

doystick Jdoystick

gauvchie droife

| _Touckes directionnelles
Havt: avancer Bas: reculer
Gaucke: aller agauche  Droife: aller a droite doystick gauche:
Remarque : En mode ANALoG (analogique), (LED Marcher

fon  (DEL-Diode eleCtroluminescente) : ROUGE), le Jdoystick droife:
. joystick gauche pevt etre udilise pour rempla- Tourner la camera

cer les Sonctions des fouches directionnelles.

?é
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JOUER A UNE FAIM DE LOUP

Tu es 3 present pret pour penetrer dans |'vnivers delivant des Voleurs de
mov{ons, mais v devras tovf d’abord {'entrainer un pefif pev.

ZONE D'ENTRAINEMENT
Tv ne {'aftendais fout de meme pas a ce
qu'vn Voleur de movtons de renommee
infernationale baf{e le record dv siecle
sans avoir d'abord etCectue quelques
exercices d'assouplissement, n’est ce pas ¢
C'est pour cete raison que DacCy Duck Va quider fous les nouveaux joveurs dans
1a 2one d’entrainement ACME avant que I parfie Commence reellement.

Tv pourras ainsi acquerir quelques nofions de base Comme marchey, Covrir

ef utiliser la camera pour obfenir la meillevre vue sur tovt Ce qui se passe.

Svis avec affention cef enfrainemend, sinon Sam pourraif bien te covper la aim
avec vn Covp de poing dams la €iqure plus fof que v ne le pensais.

Une Cois la zone d’entrainement terminee, v es Cin pret pour demarrer la pardie.
Mais ne t'inquiefe pas, v beneCicieras d’asuces +ovt av long dv Chemin quand
fv fomberas sur de nouveaux objets ov que de nouvelles Competences
e seronf necessaires.
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LE PLATEAVU TELE

Apres avoir parcourv |a zone d’entraine-
mend, v refourneras av plafeav fele par
lequel fu pourras acceder au niveau
svivant. Pour I'atteindre, passe par la
porfe enfrouverfe ef gppuie ensvife svr
la fouche X, A

S

Quand {v £iniras n niveav, une por{fe apparaira sur le plafeav fele qui
ramenera a Ce niveau ef fe permef{ra d'y rejover vlferievrement.

COMMANDER RALPH

e=Marclier
Utilise les fouches directionnelles pour evoluer dans le paysage.
cela sut€it si fu vevx te diriger n'imporfe ov sans fe presser
ov que {v n’as pas besoin d’efre parficvlierement discref.
Si, au contraire, Sam est en patroville, il fe £audra ruser
pour passer inCognifo...

e=Marclier a pas de lovp
A plusievrs occasions, 40 ne pourras plus marcher normalement sans
attirer I'atfention de Sam. Ainsi, povr roder disCretement aux
v alentours tel le loup sourndis que v es, il fe suttira de
\‘F mainfeniy |a $ouche Ri enoncee 004 en marchant.

te
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€=C°0Yir
= ‘est bien joli de se promener tou{ le femps sans se presser.
é\x Cependant, quand $v auras besoin d’accelerer le rythme, maintiens
. lafouche © enfoncee $ou en appuyant sur les fouches direction-
> nelles. Quand $v cours, $v pevx fraverser Comme une €leche les
D crevasses ef les precipices, mais appuie alors en Continv sur la
== touche O, sinon v povrrais ferminer en puree de loup.

e=Saufer
O, Une simple pression de la fouche © te permeffra de bondir dans les
airs. Tv obfiendras plus de puissance en appuyant a nouveav sur la
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ay “ y fouche © au sommet de fon saut fu povrras ainsi executer un
A J;? double saut. Combine les sauts avec les fouches directionnelles
pour fe diriger.
COMMANDER LA CAMERA

e=Ytaire fourvier la camera
Dans Ln jev de ruse comme Celvi-Ci, $V devras souvent £aire un tour d’horizon
povr determiney fon meillevr plan d’action. Yais fourner la camera a gauche ef a
droife en vfilisant respecfivement les fouches L2 ef Rz.

e=Vue iiiferie
Pour efre exactement dans 1a fete de Ralph, maintiens la fouche & enfoncee |
fovt en vtilisant les fouches directionnelles pour scruter fous les horizons,

gy ‘ﬂw
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PARLER AVEC LES PERSONNAGES

En fant que loup ruse en mission, v fe Verrais bien parcovrir Comme vn ouragan
fous les niveaux, {'emparer de {ous les movtons et t'eloigner sous un Coucher de
soleil avec fes recompenses. Tovtekois, $v n'iras pas bien loin si 40 ne prends pas
le femps d'etre sociable de temps a av{re.

ll y a fout une Clopee de personnages la dehors
Qi povrraient {e donner de precievses infor-
mations, si sevlement v {'arretais pour
discuter. Pour levr parler, dirige—oi vers evx
JusqV'a ce que l'option PARLER apparaisse en
havt de l'eCran @ gauche, puis appuie sur la fouche &, Si 4 appuies de nouveav
sur la fouche @), v peux passer la discussion en aVant ov en arriere en vfilisant
les touches directionnelles. Appuie une froisieme Cois sur la fouche & et $v
feras detiler la discussion en entier, (Seis malin, n'vilise pas cefte option avant
d'avoir entendv tovt ce qu'ils avaient a e dire.) 1i

Parcois, les personnages fe poseront des questions. Utilise les fouches direction-
nelles pour selectionner {a reponse, puis appuie sur la fouche & pour Conkirmer.

LIRE LES PANNEAUX
Des panneaux comporfant des points d'inferrogation sont disperses vn pev
parfovt ef peuvent (ou non) {'indiquer quelque chose d'interessant.

La sevle €acon de le savoir est de fe diriger sur evx jusqu'a
ce que J'sption LIRE gpparaisse en hau{ de l'ecran a Jauche,

I puis d'appuyer sur la fouche &),
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UTILISER LES OBJETS

Il y a toutes sorfes d'objets dans le jev que fv peux uHiliser pour realiser {on Vol de
mov{ons, Pour Connaitre I'vfilisation precise de chaque objet, refere—oi
I''nventaire (lis la section intitvlee UTILISER L'INVENTAIRE pour en savoir plus),
mais dans la plupart des cas, il fe sucCira d'appuyer sur la fouche & pour atfra-
per ef vfiliser un objet.

[l se pourraif egalement qu'un personnage a proximite {'aide a vfiliser un objet,
si {U n'es pas sur de savoir quoi Caire.

Plus important que fou4, v devras apprendre Comment por{er les movtons, Povr
cela, il te suckit d'avancer Vers bn movton jusqu'a ce que PoRTER

apparaisse en havt de l'eCran a gauche, puis d'appuyer sur la fouche &,

Appuie de nouveau sur la fouche &) pour reposer le mouton,

COMMANDER DES OBJETS
cerfains objefs inferactics doivent efre Commandes a partir dune boite avx leffres.
Tv pevx frovver l'emplacement des boites aux leffres sur
la carte Clis la section intifvlee UTILISER L'INVENTAIRE pour
en savoir plus).
Tu devras {'avancer Vers |'vne d'entre elles ef appuyer svr

la fouche X des que I'pfion COMMANDER apparaira en
havt de l'ecran g gauche. L'objet correspondant a ceffe

beite aux lef{res apparaifra quelque par+, $v n’as plus

qu’'a {'en emparer /

My,

P e xS TTST T3 24 AA AR %
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UTILISER LE MENU INVENTAIRE

Le Menv [nvendaire presente fous les
objets que {v as ramasses et qui sont a ta
disposition, Pour en Visvaliser le confenv,
maintiens 13 fouche Li en€oncee ef vtilise
les fouches directionnelles gauche e
droite pour €aire defiler les elements.

e=Placer les ¢bjefs daiis l'inVeiitaire
Attrape un objet en te placant devant celvi-Ci ef en appuyant sur la fouche &
des que l'option PRENDRE apparait en havt de l'eCran a Jauche. L'objet sera aufo-
matiquement place dans I'nventaire.

e=Preiidre des gbjefs de l'iiVenfaire
Quand {v sevhaites vdiliser un objet que v as deja ramasse, maintiens la fouche
Lt en€oncee et vtilise les fouches directionnelles gauche ef droife pour selec-
tionner |'objef demande. Quand il est mis en surbrillance au-dessus de a fete,
relache la fouche Li.

e=Udiliser |'iiVeitaire
Pour visvaliser |'inventaire, appuie sur la
fouche SELECT (de selection).
Tu pourras ainsi Voir les objets disponibles
SUY Un niveau 3 l'aide d'vne carfe

indiquan{ les objefs et

' emplacements imporfants.

WO FUISLISAIP[O MMM




www.oldiesrising.com

e=Lisfe des ¢sbjets
Utilise les fouches directionnelles havt ef bas pour faire detiler cetfe
liste d'objets disponibles. Noublie pas qu'avan{ de pouvoir les vdiliser, v
dois les Commander 3 partir de 1a boife aux lef{res appropriee. Pour
frouver la boite qux letfres dont $u as besoin, selectionne I'objet ef vn
cercle rovge fe designera la bonne boife.

Les objefs en blev ef blanc sont les objets disponibles sur le niveav qui n'ont pas
encore efe ramasses.

Les objefs colores sont cevx qui ont ete affrapes et qui sont a fa disposition.

e=carte
Clest une carte representant le niveav en cours,

Selectionne vn obJef dans la liste des objets, puis appuie sur la fouche X povr
selectionner l'icone Aide.
Appvie sur la fouche & pour lire les incormations Concernant l'objet. |

Selectionne un objet dans la lisfe des objets, puis appuie sur la fouche & ef
vtilise les touches directionnelles pour selectionner l'icone Udiliser. Ap|
sur la fouche @ pour revenir av jev et vfiliser l'objet.
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e=Cambiiier ||
Parcois, {v sovhgiteras Combiner un objet avec un aufre pour obfenir l'eccef que
4v recherches.
Selectionne un objet dans 13 liste des objets, pvis appuie sur la ouche @
ef vtilise les fouches directionnelles pour selectionner I'icone Combiner.
Appuie sur Ja fouche X, puis selectionne le second objet, ef appuie a nouveau sur
la fouche X, Apres avoir Combine les deux objets de cefe £acon, refourne av jev
en Vilisant llicone QUITTER, apres avoir seleCtionne ef Contirme la Combinaison avec
la fouche &), v en appuyant sur la $ouche SELECT (de selection).

SAM

Tu pourras foujours e Considerer Comme le lovp le plus cool,
le plus maifrise ef le plus ruse qui ait jamais rode sur cetfe
ferre, mais Sam est resolv a fe prouver le Confraire. Il
Veille {res atfentivement sur son $rovpeav de moufons
ef s'il fe repere en {rain de tenter d'en Chaparder un, v
serviras de patee pour Chien,

Quand v {'approcheras dv $rovpeav, Lne icone Sam

apparaifra en hav{ de l'ecran a droite.

)

A L'icone Sam pivete pour monfrer
dans quelle direction il regarde.

Q
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La covlevr dv €ond indique ta sifvafion :

e=Ver{
Sam pourra fe Voir s'il regarde directement dans fa direction, mais il ne pevt
pas +enfendre. TV peux donC marcher normalement.

g=oragige
Sam pourra fe Voir sl reqarde directement dans ta direction ef il t'entendra marcher
a woins que fU ne marches a pas cevfres en mainfenant la touche Ri enconcee.

e=Rovge
Sam 1'as vu ! Tu Cerais mievx de prendre fes jambes a fon cov sinon 40 vi
serviras de punching-ball.

www.oldiesrising.com

(| existe des moyens de {e cacher de Sam meme quand {v es juste sovs sa fructe
homide de Chien de berqer. Cependant, il te €audra 'exercer pour y parvenir...

TERMINER LES NIVEAUX
L'ebjectif de chaque mission est de voler
Un moufon du rovpeav de Sam et de le
qarder jusqu'a ce que fv atfeignes le goal a
13 €in dv niveav. Le 9oal est un grand cercle
blanc dans lequel $v devras deposer le
moufon akin de ferminer le niveav. o

00 BUISLISAIP[O" MMM
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SAUVEGARDER ET TELECHARGER

Quand la Conction Sauvegarde automatique est activee, {a progression sera
avfomatiquement sauvegardee des que {0 fermineras Chaque niveav a Condition
que $v possedes une MEMORY CARD (car{e Memoire) Correctement inseree dans
+a console avec av minimum vn bloc libre. La prochaine Cois que {u redemarras le
jev, assure—{oi que la meme MEMORY CARD (carte Mempire) est inseree, ef {v
seras remis direCfement av niveav que {v avais atfeinf a meins que v n'aies
selectionne NOUVELLE PARTIE.

La Conction Sauvegarde avtomatique pevt efre desactivee en allant au Menv options.

MENU PAUSE
Appvie sur la fouche START (de mise en marche) pendant 13 partie pour arvefer
I'action en cours ef atticher le Menv Pause.

e=opdiois
Rends foi v Menv options.

e=Repreiidre
cetfe opfion fe permet de reprendre la parfie. Tu pevx edalement retovrner dans
la partie en appuyant sur la fouche START (de mise en marche) ov la fouche B.
e=Qui{fer
cette option e permet de quiffer 1a parfie en Cours.

WO " SUISLISAID [0 AAMAM
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MENU OPTIONS

e=optiois gudie
Ufilise les fouches directionnelles pour moditier le MoDE (STEREo, STEREo
INVERSE ov MoNo), VoLUME DES BRUITAGES, DE LA VoiX, DE LA MUSIQUE ef
L'oPTioN TEXTE (oUl o NoN).

e=Contiguration manetfe
Utilise les fouches directionnelles pour examiner les 3 pre-Contiqurafions ov
choisis |'option PERSONNALISER pour selectionner fa propre Conkiqurafion de
Manef{e. Pour personnaliser la conkiqurafion, selectionne la €onction que v
Sovhaifes meditier, appuie sur la fouche &), puis appuie sur 43 fouche de
Manet{e preferee. Quand v as ini, selecfionne ACCEPTER et appuie sur la
fouche & pour conkirmer.

e=Reglages ecran
Utilise les fouches directionnelles pour modiCier la position de I'ecran, puis appuie
sur la fouche & pour Conkirmer.

&=SauvVegarde gufematique

La €onction Sauvegarde avfomatique permet{ra de sauveqarder avfomatique-
ment {3 progression g chaque €ois que fv quras fermine un niveav. Udilise les
fouches directionnelles pour activer ov desactiver cetfe Conction,

o
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